
 المركز الإقليمي لتطوير البرمجيات التعليمية  وزارة التربية

 حاسوبالعام للالفني  التوجيه

 

 الملاحظات الدرجة درجة الطالبة الموضوع م

   2 .استدعي مشروع  )الخفاش( -1

   animal  . 1من مجلد birdأضيفي الصوت   (bat1-a)من بطاقة الأصوات للكائن -2

   3 .( من لبنات مجموعة المتغيراتaمتغير اسمه) انشئي  -3

 المظهر التاليإلى  bat1-aائن ــــلكاهر ـــــــري مظــــــغي -4
 bat1-b  من مجلدanimals. 

1   

 كما هو موضح بالأسفل :  a-bat1لكائن أضيفي المقطع البرمجي    
 -كما هو موضح بالأسفل:المنصة  لكائن أضيفي المقطع البرمجي     

   1 أضيفي لبنة استقبال البث  لرسالة "مرحبا"من مجموعة التحكم . -19

   1 أضيفي لبنة تشغيل الصوت بب من زر الصوت . -20

   Z. 2باسمك على محرك الأقراص  احفظي عملك 21

   35 المجمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــوع

 

   1 . أدرجي لبنة العلم الأخضر من لبنات مجموعة التحكم -5

   1 أدرجي لبنة كرر باستمرار من لبنات مجموعة التحكم . -6

   2 ( من لبنات مجموعة المتغيرات.0( ولتكن )aحددي قيمة للمتغير ) -7

   2 الحركة.خطوة من زر  40حركي الكائن  -8

 القلـمغيـري لـو  و،  2سمك القلم مسـاواا  اجعلي ثم  انزلي القلم -9

 القلم . زرمن إلى اللو  الأزرق 
3   

 اجعلي الكائن ارتد عند الحافة من لبنات مجموعة الحركة . -10
1   

عنـد  bat1-aاختبري التحسـ  مـن مجموعـة لبنـات الـتحكم لكـائن  -11

 . ملامسته للو  البني من خلفية المنصة
3   

   2 ثانية من زر التحكم .( 0.2)أضيفي لبنة الانتظار لمدة -12

   1 . من زر الصوت birdصوت  شغلأضيفي لبنة   -13

   1 .1( بمقدار aغيري قيمة المتغير ) -14

   1 .من زر المظاهر bat1-aائن ــــلكأضيفي لبنة المظهر التالي ل -15

ثانيـة"من مجموعـة لبنـات  1أضيفي لبنة "قل السلام علـيكم لمـدة  -16

 المظاهر+لبنة "اربط مرحبا بكم " من مجموعة لبنات العمليات.
2   

بحيث تكو  اسم الرسـالة )مرحبـا( مـن مجموعـة انشئي بث جداد  -17
 . التحكم

3   

   1 .مجموعة التحكمأضيفي  لبنة البث من  -18


